FOGLALKOZASTERV

Alprogram megnevezese

: | Testnevelés Alprogram

Evfolyam és/vagy csoport:
Tantargyi kapcsolat:

A foglalkozés célja:

A logikus gondolkodas fejlesztése, Jatéktanulas
6-8. évfolyam
Matematika, angol nyelv, irodalom, ének — zene, magyar
nyelv, természettudomany, foldrajz
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2 Rahangolas: A gyerekek elmondjak, milyen Frontalis -
Beszélgetés a jatékokrol. jatékokat, szabalyokat ismernek.
Erdeklddés felkeltése.
5’ Bemelegités: Jaték szabalyok betartasaval. Frontalis -
- Egyszert fog6 —
szorzotabla
gyakorlasaval
- Atfutds jaték
30° Fo6 tevékenység: Feladatok helyes végrehajtasa. Csoportmunka notebook,
- angol — magyar szavak |Megbeszélese. feladatlapok, QR
- domborzati forméak kodok
- Learningapps
- Erik a sz616
- Mese - kép
5 Jaték: Jaték szabalyok betartasaval. Csoportmunka bok, karikak,
TIC-TAC-TOE jaték bojakkal sportlétra
3’ Levezetés: Feladatvégrehajtas Frontéalis -
Stretching A tanulok elmondjak véleményuket a
Hogy érezték magukat a mai  |foglalkozasrol.
foglalkozason? Melyik jaték
tetszett a legjobban?
Ossz.:

45 perc




8.

Melléklet:

Egyszerii fogd: Kijeloliink egy, nagy 1étszam esetén tobb fogot, a tobbiek a menekiilok. A meghatarozott jatéktéren a fogo(k)
ildozi(k) a menekiiloket, és akit megérint az lesz a kovetkezd fogd. A megfogott tanuld egy szorzotablas kérdést (6x8) tesz fel annak
aki megfogta ha nem tudja akkor marad a fogd ha tudja akkor a megfogott tanulo lesz a fogo.

A tanuldk a tornaszoba egyik oldalan helyezkednek el. A 2 oldalt elnevezzik valamilyen névvel: kdznév — tulajdonnév, paros —
paratlan, névény — allat, a tanulok mindig arra az oldalra futnak amelyikre vonatkozik a testneveld allitasa.

Angol szavak tanulasa: a csapatok tagjainak a feladata, hogy futas utan 6sszekdssék a tanult angol szavakat a magyar megfelelével.

Domborzati forméak: valtéversenyben a kapott 4X4-es Sudoku tablara kell a domborzati formakat elhelyezni, felirni ugy, hogy 1
sorban és 1 oszlopban csak egyszer szerepelhet.

A csapatoknak QR kadd leolvasoval kell leolvasni a feladatot majd valtoverseny keretén bellil megoldani a lerningapps- es feladatot.
A csapatok tagjainak valtoverseny kereten belul kell a hegység tipusokra vonatkozo allitasokat elhelyezni a lapra.
A tanult ének az - Erik a sz616 — szovegébol kitorolt szavakat kell beirni a csapat tagjainak.

Tic — Tac -Toe jaték

A két csapat hagyomanyosan X és O alaku jelekkel (babukkal) jatszik. Futas utan a 3x3 mezG6b6l allo tablara felvaltva teszik le a jeleiket,
barmelyik még szabad mezOre. Az nyer, akinek sikeriil egy vonalban 3 jelet elhelyeznie, vizszintes, fliggbleges vagy atlos iranyban.




