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1. Altalanos tajékoztat6

1.1. Bevezetés, a tovabbképzés bemutatasa

A Komplex Alapprogram elsddleges célja olyan prevencidés modszerek, stratégidk és eszkozok
bevezetése a kdzoktatasba, melyek segitenek megeldzni a korai iskolaelhagyast. A Logikaalapu
alprogram ezen belil a gondolkodas, a kognitiv képességek, a problémamegoldas fejlesztését
segiti, olyan jatékos, élményszerl megkdzelitések attekintésével és megismertetésével, mely-
lyel azt a célt szeretnénk elérni, hogy a pedagogusok felismerve ennek fontossagat képesek
legyenek olyan tanorakat, foglalkozasokat tartani, ahol a gyerekek a tanulast nem érzik faj-
dalmas, faradsagos folyamatnak, a tanulds és a tudas megszerzése oromforras is egyben. A
képzés soran olyan technikakat, tanulasi stratégidkat, modszereket ismertetiink - az elmé-
leti hatterlkkel egyltt -, melyek sokoldalian beépitheték az oktatasi-nevelési folyamatokba.
Az oktatdsban a kilonboz6 logikai jatékok és technikak alkalmazasa nem oncéluan torténik,
hanem a tanterv és a tananyag megfeleld részébe vald integraldssal, szorosan kapcsolddva a
megtanulanddkhoz és a tanuldk életkori sajatossagaihoz. A nevelési-oktatasi folyamatok haté-
konysaganak noveléséhez a pedagdgus-tovabbképzés célzottan a kovetkezd pedagdgus kom-
petencidk és teriletek fejlesztését allitja a kozéppontba:

1/ Szakmai feladatok, szaktudomanyos, szaktéargyi, tantervi tudas;

2/ Pedagdgiai folyamatok, tevékenységek tervezése és a megvaldsitasukhoz kapcsoldédé onre-
flexiok;

3/ Atanulés tdmogatésa;

4/ Atanuld személyiségének fejlesztése, az egyéni banasmad érvényesiilése, a hatranyos hely-
zet(, sajatos nevelési igényl vagy beilleszkedési, tanulasi, magatartasi nehézséggel kiizdo
gyermek, tanuld tobbi gyermekkel, tanuléval egyltt torténd sikeres neveléséhez, oktatasa-
hoz sziikséges megfelelé modszertani felkésziiltség;

5/ A tanuldi csoportok, kézosségek alakuldsanak segitése, fejlesztése, esélyteremtés, nyitott-
sag a kilonbozd tarsadalmi-kulturalis sokféleségre, integracios tevékenység, osztalyfénoki
tevékenység.

A résztvevli kézikonyv felépitése szorosan koveti a képzés menetét. Tartalmazza a képzésre
vonatkozd legfontosabb informacidkat: a képzés céljat, idétartamat, Utemezését, a felhasz-
nalt és az ajanlott irodalmat. Mddszertani segitséget nyujt a képzés sikeres megvalésitasahoz.
Lehet6séget ad a képzés soran felmerild otletek, mddositasi javaslatok lejegyzésére. Hasznalata
biztositja a tovabbképzés egyenletes szinvonalat, multiplikalhatésagat és fenntarthatésagat.

A képzés tematikus egységekre tagolddik, ajanlott elméleti és gyakorlati draszdmmal, a 30
6ra online formaban valdsul meg.

Az egyes tanulasi egységeket résztvevdi reflexio koveti. Ez az egyes leckék esetén dnellenérzd
kérdések, tesztek és szabad szovegl reflexiok formajaban jelenik meg az online felileten. A
reflektalas folyamata ativeli az egész kurzust.
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1.2. A tovabbkeépzés célja

A képzés célja, hogy a pedagdgusok ismerjenek meg olyan jatékos, élményszer(i modszere-
ket az oktatasban, melyek segitségével a gyerekek logikai, gondolkodasi és problémamegoldo
képessége fejleszthetd. Tovabbi célként jelenik meg, hogy a résztvevok elméletben és gyakorlat-
ban is ismerjék meg azokat a logikai jatékokat, modszereket és eszkozoket, melyek sokszinGveé
és motivalova tehetik a tanulast, valamint valjanak képessé a tanult modszerek alkalmazasara
a sajat tanitasi gyakorlatukban. A tovabbképzés célja tovabba a résztvevé pedagdgusok kom-
petencidinak fejlesztése a kovetkezd terileteken: a tanuldi tevékenység szervezése, a tanulok
személyiségének komplex fejlesztése, egylttmikodést tdmogatd, motivald modszerek alkal-
mazasa.

1.3. A tovabbkepzés végeére teljesitendo tartalmi
kovetelmények

Az online 6rék tudasanyagat elsajatitva a résztvevd olyan foglakozas- és oratervet tudjon 6nal-
l6an késziteni, és megvaldsitani: - amelyben a tanult modszereket, stratégiakat alkalmazza;

e amelyben megjelenik a differencialt fejlesztés heterogén tanulécsoportokban;

e amely a tanuldk aktiv részvételére épit;

e amely élményt nyujt a tanuldknak;

e amely figyelembe veszi a tanuldk életkori sajatossagait, és illeszkedik a tananyaghoz;

e amelyben fel tudja tlintetni a fejlesztend6 kompetenciaterileteket.

1.4. A tovabbképzésen elsajatitott ismeretek
ellenorzési maddja

Az online tananyag elsajatitasat onellendrz6 kérdések, tesztek és gyakorlati feladatok segitik.
Az elméletiismereteket tartalmazo leckék végén megjelend dnellendrzé kérdésekre a résztvevd
sajat belatasa szerint valaszol. A tesztkérdéseket szintén sajat belatasa szerint valaszolja meg
a résztvevd, az interaktiv forma lehetéséget biztosit az azonnali, automatikus visszajelzésre. A
gyakorlati feladatok elvégzését, azok tapasztalatait szabad, szoveges formaban rogziti a részt-
vevd az online fellleten, melyet a képz6 ellendriz.
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1.5. A megszerzett ismeretek ellenorzési modja,
a tovabbképzés értékelése

A zar¢ ellenorzési mod megnevezése:
e Oratervezet, tematikus egységbe agyazottan, (komplex tandra)

vagy

e szabadidds foglalkozas tervezete (délutani, tandran kivili foglalkozas) a képzési tematika
valamely tartalmi egységének konkrét megvaldsitasara.

A valasztott tervezet 3-5 gépelt oldal terjedelm( legyen az alabb ismertetett szempontrend-
szer figyelembevételével.

Komplex tanodra tervezete: egy kivalasztott tantadrgyban, egy szabadon valasztott évfolyam
(1-8.), szabadon valasztott tematikus egységéhez kothetd dratervezet elkészitése, melyben a
képzés soran elsajatitott mddszerek valamelyike szervesen beépiil a tandraba.

Foglalkozastervezet: a képzés tematikajahoz kapcsolédd, szabadon valasztott modszert fel-
dolgozd tandran kivili foglalkozas tervezete, melyben a résztvevé kreativan alkalmazza az elsa-
jatitottakat. A tervezet egy vagy tobb évfolyam tanuldi szamara is késziilhet.

Az értékelés szempontjai:

e A tervezetek a szakmai elvarasoknak megfeleléek, tagolasuk, felépitésik logikus, tartal-
mazzak mindazon elemeket, amelyek alapjan a foglalkozdsok menete kévethetd (idébeosz-
tas, tartalom, tevékenységek, munkaformak, eszkézok, mellékletek].

e Afejlesztend6 kompetencidk megjelenitése.

e Adifferencialas lehetéségeinek megjelenitése, a DFHT alapelveknek valé megfelelés.
e Sajat Otletek, kreativitas.

e Kivitelezhetdség.

Az értékelés modja: megfelelt/nem felelt meg.

Hatarid6: A tovadbbképzés megkezdése utan 14 napon belil kell az elkészitett tervezetet feltol-
teni az online képzési feliletre.
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1.6. A tovabbképzés teljesitésének formai kovetelmeényei

A vélasztott értékelési format (dratervezet vagy foglalkozastervezet] az online feluletre kell fel-
tolteni, a kovetkez6 sablonok valamelyikének felhasznalasaval.

1.6.1. Oratervezet tartalmi és formai kévetelményei:

Készitette: Név, intézmény

Miveltségi teriilet:

Tantargy:

Evfolyam:

Tematikus egység:

Ora témaja, cime:

Az ora cél- és feladatrendszere:

Az ora didaktikai feladatai,
fejlesztend6 kompetenciak:

Tantargyi kapcsolatok:

Alprogrami kapcsolatok:

Sziikséges eszkozok, forrasok
(nyomtatott és digitalis):

Az 6ra menete:

. , , Kapcsolddas az
Idokeret | A pedagogus A tanulok

) 3 ) ) DFHT | Munkaformak | Eszkozok | alprogramhoz | Megjegyzés
(45 perc) | tevékenysége | tevékenysége

(témakor)

A tanuloknak atadott csoportos és egyéni feladatok
A feladatok pontos szovegezése, ahogyan a tanuldk elé kerdil.

Mellékletek
Az éra soran felhasznalt abrdk, képek, prezentaciok (amennyiben sziikséges).
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1.6.2. Foglalkozastervezet tartalmi és formai kovetelményei

Alprogram megnevezése: Logikaalapu alprogram

Készitette: Név, intézmény

A foglalkozas célja:
Evfolyam és/vagy csoport:

Tematikus egység:
A foglalkozas témaja, cime:

Tantargyi kapcsolat:
Tovabbi alprogrami kapcsolat:

Felhasznalt forrasok (nyomtatott
és digitalis):

A foglalkozas menete:

Id6tartam : 5 : A tanulok i .
A pedagogus tevékenysége Moédszer Munkaforma* Eszkoz

(perc) tevékenysége

Rahangolas:

F& tevékenység:

Levezetés:
Ossz.: *Roviditések magyarazata: E = egyéni, P = paros, K = 3-6 f6s kiscsoportos, Cs = csoportos, F =
frontalis
**A foglalkozas 45 perctdl eltérd id6tartamra is tervezhetd (pl. 90 percre).
perc**

A tanuloknak atadott csoportos és egyéni feladatok
A feladatok pontos szdvegezése, ahogyan a tanuldk elé kerdil.

Mellékletek:
A foglalkozas soran felhasznalt abrak, képek, prezentaciok (amennyiben sziikséges).
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1.7. Résztvevoi eszkozigeny

A tovabbképzés lebonyolitdsahoz sziikséges keretrendszert az Eszterhazy Karoly Egyetem biz-
tositja, a https://www.komplexalapprogram.hu/e-learning honlapon, melyben az elektronikus
tananyag a nap 24 6rajaban elérhetd. A keretrendszerbe internetbdngészon keresztiil, egyedi
felhasznaldnévvel és jelszoval éphet be a felhasznalo, a tovabbképzésben résztvevo.

A kétoldald kommunikacidhoz sziikséges eszk6zok, a résztvevs szamara:
e szamitogép-konfiguracio,

e fllhallgato, mikrofon,

e levelezéprogram,

* internetbongészd program,

e internet-hozzaférés,

e e-mail cim,

e telefon.

A tovabbképzés soran a gyakorlati feladatok megoldésahoz szikséges eszkozdok, amiket a
résztvevo biztosit:

* papir,
e (roszer,
o ollo,

* ragaszto,
e palcikak, korongok, kavicsok,

o tablajatékokhoz jatéktablak.

RESZTVEVOI KEZIKONYV
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2. A képzés felépitése

2.1. Tananyagok

2.1.1. A problémamegoldd gondolkodas fejlesztése

A képzés elsé leckéjében a problémacentrikus tanitasi-tanuldsi modszerek elméleti hatterét
mutatjuk be, dsszehasonlitva a kilonbozd felfogasokat, értelmezéseket. Az elméleti attekintés
megalapozza a gyakorlati megvaldsitas lehetdségeit.

» A problémamegoldd gondolkodas fejlesztésének lehetoségei a gyakorlatban

A leckében olyan modszerek, stratégiak, helyes kérdezési és feladatkészitési technikak elsa-
jatittatdsa a célunk, melyek segitségével, a tanuldk aktivitdsara alapozva tudjuk fejleszteni a
problémamegoldasi képességet.

» Talaljuk meg a nyerd stratégiat!

A gondolkodtato jatékoknak egy csoportja parban vagy kisebb csoportokban jatszhato olyan
jatékok, melyek célja egy nyerd stratégia megtalalasa. Ezek a jatékok (ki veszi el az utolsd kavi-
csot, ki taldlja meg a gyilkost, hogyan menekilhetink meg szorult helyzetekbél, stb.) amellett,
hogy logikus gondolkodasra inspiralnak, arra iranyulnak, hogy a meglévé tudasunkat Ujsze-
rden, alkotd mddon hasznaljuk, ezzel hozzajarulva problémamegoldd gondolkodéas és a krea-
tivitas fejlesztéséhez. A résztvevd kiprobalva a leirt jatékokat maga is megtapasztalhatja azok
élményszerlségét, fejleszté hatasat.

» Algoritmusok és online jatékok

Az algoritmikus gondolkodéssal, annak sziikségességével szamos online jaték soran is talal-
kozhatunk. Ezen tulmenden azonban, az online jatékok mai oktatadsban betoltott szerepérdl is
kap egy rovid betekintést az éra soran. A lecke egyik célja, hogy segitsen Onnek feleleveniteni
korabbi, a témahoz kapcsolédé tapasztalatait, azokat az algoritmikus szemléletmdd alkal-
mazasaval Ujra értelmezni, rendszerezni. Célunk tovabba az is, hogy néhany példan keresztil
bemutassuk, hogyan segitheti a feladat részfeladatokra bontasa, annak mintegy formalizalt
leirdsa a probléma megoldasanak folyamatat. Bemutatjuk, hogy a kilonbozo jatékok hogyan
segithetik lefrni a probléma megoldasanak lépéseit egyszerl eszkozok segitségével, részfel-

adatokra osztani a probléméat olyan szintig, amelyen mar a megoldas elemi szinten kezelheté.
» Algoritmusok a mindennapokban

Az algoritmikus gondolkodas, az algoritmizalasi képesség fejlesztése kiemelten fontos a
tanulok megfeleld gondolkodasmaddjanak kialakitdsaban. Célunk e terileten az, hogy a didkok
képesek legyenek felismerni az egyes diszciplindkban eléforduld alapvetd vezérlési szerkeze-
teket, dgymint a szekvencia, a szelekcid, az iteracid, tovabba magabiztosan tudjak alkalmazni
azolyan alapvet6 algoritmusokat, mint a megszamlalas, a szélséérték kivalasztas, a keresések,
vagy éppen a rendezések egyszeribb fajtai.
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2.1.2. A térszemléletrol és a vizualis gondolkodasral

Tobb olyan tanulasi elmélet is ismert, amelyek szerint a tanulasi folyamatban fontos szerepe
van a vizualis reprezentacidknak. Ezek kozil ismertetjik a legfontosabbakat, melyek segite-
nek eligazodni a képi megjelenitések alkalmazasaban- legféképpen az altalanos iskola alsébb
évfolyamain. A lecke masik fontos témakore a térszemlélet, melynek fejlesztése az altaldnos
intelligencia lényeges eleme. Megmutatjuk, mit jelent a térszemlélet a valé életben és a tanu-
lasi folyamatban, hogyan lehet fejleszteni, valamint milyen mddszerekkel lehet mérni.

A szamitdgépek, okostelefonok, tabletek vildgaban a didkok egyre kevesebb idét toltenek a
szabadban, és igy sokszor nem veszik észre a koriulottlink [évé természet szépségét. A lecke
utolso6 részében igyekszink olyan lehetéségeket bemutatni, ami 0sztonzi a diakokat arra, hogy
a szabadban is megfigyeljék az élolények kilonlegességeit, vizualis kompetencidjuk fejlédjon.
Mintafeladataink segitenek a mindennapokban otleteket adni kiilonbozd korcsoportok tanitasa
soran ahhoz, hogy a diakok érdekl6dését képességeiktdl fliiggetlenul fenntartsuk, a lemorzso-
l6das és a korai iskolaelhagyas csokkenjen, a matematika és a mivészetek iranti tanulasi kedv
fokozddjon, élményszer( tanuldsi kornyezet biztositdsaval a vizualis, téri képesség, probléma-
megoldd gondolkodas és a logikai gondolkodas fejlédjon. A feladatok az alabbi kérdéseket vetik
fel: Fejleszti a térszemléletet a feladat? A vizualitds hogyan jelenik meg a feladatban? A bemu-
tatott feladatok mely életkorban és mely tananyagokban alkalmazhaté?

» Mivészeti alkotasok a gondolkodas fejlesztésében

Minden ismeretelsajatitasi folyamatban fontos szerepe van a vizualizacionak (J. Bruner). Sok
képzomuvészt ismerlink, akiket a tudomany inspiralt egy-egy alkotas létrehozasara, de egyes
tudosok a tudomany mivelése mellett a mlvészetekben keresik azt a kifejezésmaodot, melyen
keresztil a tudomanyt kozelebb lehet hozni a hétkoznapi emberhez. Ennek tudatos felhaszna-
ldsa révén a sokszor szarazabb, nehezen emészthet6 ismereteket is latvanyosan és élménysze-
rden lehet a tanuldk elé tarni. Erre mutatunk példakat, melyeket a résztvevd onallé alkotasok
készitésével ki is probalhat.

» Térszemlélet, sik- és térbeli tdjékozodo képesség fejlesztése

A hétkoznapi élet ezernyi teriiletén tapasztalhatjuk a térlatas, térbeli tajékozodas képessé-
gének fontos szerepét - az egyszer( térképen vald tajékozddastol kezdve az autdvezetésen
keresztil a hazépitésig —, nem is beszélve arrél a sok szakmardl, amely fejlett térlatast igé-
nyel. A sik- és térbeli kirako jatékokkal valé tevékenység olyan formaban fejleszti a gyerekek
ilyen iranyd képességeit, hogy azt nem érzik kényszernek. Ezekben a jatékokban legfontosabb
a tevékenység szerepe, a tényleges targyakkal valé manipuladcio, mely az absztrakt gondolko-
das elsé lépése, amely elvezet a képi, vizualis gondolkodashoz, majd végil az absztrakciohoz
- e nélkul a szimbdlumokban valé gondolkodas elképzelhetetlen. A leckében szerepld térlatas
teszt megoldasaval a résztvevék képet kaphatnak sajat térlatasuk fejlettségi szintjérél is.

2.1.3. Jatékalapu megkozelitések - Dienes Zoltan tanulaselmélete

A jatékalapu megkozelitésben a tanuldo magabol a jatékélménybdl szerez ismeretet és attitl-
dalapot a késbbbiekhez. A tradicionélis jatékokbol (sakk, go, ostabla, malom, valamint a kar-
tyajatékok] reflektiv médon kinyerheté logikus épések, stratégidk, sszefliggések, élmények
arra utalnak, hogy egy specialis eszkdzzel szerezhetd tapasztalatbol tanulhatunk egy reflektiv
folyamaton keresztdl.
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» Dienes-jatékok integralasa a tananyagba

A .matematika varazsléjanak” nevezett Dienes Zoltan matematikai jatékainak egy része mar a
70-es évek végetdl a modszertani segédeszkozok kozott szerepelt. Az utobbi id6ben azonban
hasznalatuk jorészt feledésbe merdlt. Az élete végéig alkotod tudos ismert és eddig ismeretlen
jatékait felfedezve, tanitasi mdédszerét elsajatitva lehetéség nyilik a jatékos, problémakozpontu
oktatasra. A jatékok lényege, hogy szabalyaik a matematika valamely részteriletének struktu-
rajan alapulnak, rugalmasan igazithatok a tanulok gondolkodasi szintjéhez, és altaluk a mate-
matikai struktdrak tapasztalati Gton megismerheték (PL logikai készlet - halmazelmélet, Ki jut
a varba? - matematikai logikal.

» A sakk oktatasanak alapjai

A sakk kezdetei a multba vesznek, de mind a mai napig az egyik legnépszerlbb olyan jaték,
mely koztudottan nagyon j6 hatdssal van a gondolkodas, a problémamegoldé képesség, a stra-
tégiai tervezd képesség fejlédésére. A sakk altal olyan képességek, készségek fejlédése var-
hatd, melyeknek pozitiv hatasa lehet az iskolai teljesitményre: analizis, szintézis, rendszerezés,
tervezés, tervszerlség a gondolkodasban, algoritmikus gondolkodas, mintazatok felismerése,
lényegkiemelés, stb. Ehhez a hagyomanyos és modern elektronikai eszk6zok egyarant rendel-
kezéstinkre allnak.

» A sakk hatdsa a problémamegoldé gondolkodas fejlesztésére

A lecke ezen részében rovid draszimulaciokkal, feladatokkal ismerkedhetnek meg a résztvevok.
A feladatok alsé tagozatos tanulok szamara késziiltek, de az altaldnos iskola minden évfolya-
man alkalmazhatok. A cél a sakkjaték alapjaitol a problémamegold6 gondolkodas kifejlesz-
téséig eljutni. Ebben kilonboz6 feladattipusok, jatékvariansok, tanuldsszervezési stratégiak
nyUjtanak segitséget.

Az egyes rovid modulok alkalmazasaban a cimkék nydjtanak segitséget. Ezek a cimkék a
kovetkezbk: sziikséges elézetes tudas, a modul altal fejlesztett terllet, a modul idétartama
(csoport méretétél fliggben valtozhat), tantargyba dgyazhatdsag, eszkozigény, tanuldsszervezés
maodja (egyéni, paros, csoportos).

» Tablas jatékok alkalmazasai

A backgammon, a go, a malom és egyéb tablas jatékok sok nép kulturdjaban megjelennek,
kilonbozé korokban és formakban. Az 6si jatékoktdl kezdve a modern tarsasjatékokig (mono-
poly, rizikd) minden kornak és népnek megvoltak a kedvenc jatékai - ezek megismerése elve-
zetheti a tanuldkat az adott kultira mélyebb megismeréséhez. Ezen tul j6l fejlesztik a stratégiai
képességet, a logikus gondolkodas képességeét, altaluk fejlédik a szabalyokhoz valé alkalmaz-
kodas képessége, a kooperacio, a tolerancia képessége. Ugyanakkor megjelenik a versenyszel-
lem is, hiszen ezeknek a jatékoknak a célja a gyézelem.

2.1.4. Jatékstrukturalt megkozelitések - kartyajatékok

Jatékstrukturalt megkozelitésnek nevezziik, amikor a tanulasi folyamatot szervezzik jatékosan.
Az ilyen tanulasi folyamat elrejti a logikai, tantargyi tanulasi folyamatot azzal, hogy a jatékél-
ményt helyezi elétérbe. Minél inkabb részt akarnak venni a gyerekek a jatékban, annal inkabb

%

tamogatjak egymas képességeinek fejlédését, hogy jol .pordgjon” a jaték. A jatékstrukturalt
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megkdzelitésben, tehat a gyerekek jatszva tanulnak. Nagy elénye ennek a megkdzelitésnek,
hogy nagyon konnyen adaptalhaté a kilonbozd tantervekhez. A kartyas jatékok véletlensze-
riségik mellett sok logikus gondolkodast igényelnek. A mai gyerekek nem sok ilyen jatékot
ismernek, pedig szorakoztato jelleglik mellett a logikai gondolkodas, a kovetkeztetés, a kombi-
nativitds képességét fejleszthetik. Nem elhanyagolhatd az sem - mely a legtobb eddig ismer-
tetett mddszerrel egyltt - a tarsas érintkezés, a kooperacio, a tolerancia, a kommunikacid
képességét, és a szabalyokhoz vald alkalmazkodas képességét is fejleszti.

» Logikai jatékok, logisztorik

Mindannyian ismerink olyan szérakoztatoé feladvanyokat, melyek megolddsa megmozgatja
az agyunkat, gondolkodasra késztet, és kozben jol szérakozunk. Szinte eszkozok nélkdl, vagy
minimalis eszkozigénnyel (papir, ceruza, gyufaszalak] sokféle feladvanyt taldlhatunk akar az
interneten is, de tobb kdnyv is jelent meg magyarul a témaban. Ezen torténetek, szituaciok
megfejtésével kialakithato a helyes logikai kovetkeztetések képessége, altaluk a logikai sémak
alkalmazasa kiszélesedik, és a hétkoznapi élethelyzetekben is alkalmazhat6 tudast eredmé-

nyezhet.
» Barkochba és egyéb csoportos szituacios jatékok

A barkochba és a hozzad hasonld szituacios jatékok szinte minden tantargy tantervébe beil-
leszthetdk, barmely témakor bevezetéséhez, fogalmak tanitdsa soran, a fogalmi ismeretek
elmélyitése soran jol alkalmazhatok. Erésségiik, hogy nem igényelnek kilonleges eszkozo-
ket, de jatékossaguknal fogva motivald hatasuak, mindemellett komoly ismeretelsajatitasra is
alkalmazhatok.

2.1.5. A kreativitasrol és fejlesztésérol

Ha 0j megoldasokkal, Uj mddszerekkel prébalkozunk, ha osszefliggéseket fedeziink fel, ha
egyéni latasmoddal szemléljik a vilagot, ha olykor nonkonformistak vagyunk, ha kockazta-
tunk, ha nem hagynak nyugodni bizonyos dolgok, ha nem torédink bele, ha nem ismétlink
unos-untalan, ha vallaljuk, hogy esetleg hibat vétink, ha .szdérakozunk”, ha hajt a kivancsi-
sag, ha fejlédiink, kreativak vagyunk. Ebben a leckében bemutatjuk, mit is jelent a kreativitas
vagy alkotoképesség, milyen gondolkodasi képességek a legfontosabb elemei. Hogyan mikaodik
és hogyan tarthato kondiciéban elménk kreativitasa, gondolkodasunk rugalmassaga? Milyen
egyéni tényezok éltetik vagy épp akadalyozzak a kreativitdsunkat? Mit6l lesz valaki kreativ?
Melyek a kreativ ember jellemzdi? Milyen képességekbdl épil fel a kreativitds? Melyek a kre-
ativitds szintjei? Hogyan épil fel a kreativitads folyamata? Van-e kapcsolat a kreativitds és az
intelligencia k6zott? Mérhetd, fejleszthet6-e a kreativitas?

» Kreativitast és reflektivitast fejleszt6 jatékok

Az alkotds ordme minden ember szamara fontos - legyen az akar egy étel elkészitése, egy
puldver megkotése vagy egy szobor elkészitése. Ha lehet6séget adunk, hogy a tanuldk sajat
konstrukcidkat hozzanak létre a kiilonbozé tantargyakhoz kapcsolddoan, és ezeket lehetéségik
van bemutatni, akkor nem veszitik el a gyermeki kivancsisagot, mely a tanuléds egyik fontos
mozgatorugoja. A képzés utolsd részében olyan jatékotleteket mutatunk be, melyek segitségé-
vel azok a gondolkodasi képességek fejleszthetok, melyek alapjat képezik a kreativ és a prob-
lémamegoldé gondolkodasnak egyarant. Igy ériink kérbe a kiinduléponthoz, ami a legfébb célja
volt képzésiinknek: a problémamegoldd gondolkodas élményszerd fejlesztéséhez.
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2.2. Javasolt idobeosztas, az elorehaladas tervezése

Témakor

Modszer

Eszkozok

Az ellenorzés - értékelés

Idotartam, beosztas

Az ellenorzés
madja

Az értékelés
szempontjai

Tanulasi ido
(45 perces
ora)

Hatarido

1. A problémamegoldo gondolkodas
elmélete

Onallé, egyéni tavmunka, melynek
soran a résztvevé a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot.

Szamitdgép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Onellendrzo
kérdések,
teszt

1.1. A problémamegoldo
gondolkodas fejlesztési
lehetdségei a gyakorlatban - A
problémamegoldé gondolkodas
elméleti hattere, kiilonb6zo
koncepciok osszehasonlitasa. A
problémamegoldas folyamatanak
modellezése gyakorlati példakon
keresztiil. Csoportmunkara
alkalmas probléma/feladat
készitése.

A probléma- megoldas
fejlesztésére, csoportmunkara
alkalmas gyakorlatias problémak
készitése

Szamitogép, internet kapcsolat,
e-learning tananyag.

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfeleld

1.2. Talaljuk meg a nyero stratégiat!
Parban vagy kisebb csoportokban
jatszhato olyan jatékok, melyek
célja egy nyero stratégia
megtalalasa.

Stratégiai jatékok szabalyainak
megismerése, néhany jaték
végigjatszasa (pl. NIM-jaték, ki
veszi el az utolsét, két kupac jaték)
onalléan.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag,
dobodkockak, palcikak, korongok

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfeleld

1.3. Algoritmusok és online jatékok

Onallo, egyéni tavmunka, melynek
soran a résztvevo a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag

Onellendrzo
kérdések,
teszt

1.4. Algoritmusok a
mindennapokban - algoritmusok
készitése mindennapi
tevékenységeken keresztiil.

Konkrét “problémak”
algoritmizalasa, egyéni

algoritmizalasi feladat elkészitése.
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e-learning tananyag.

Onreflexio

Megfeleld/
nem
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2. A térszemléletrol és a vizualis
gondolkodasrol

Onallo, egyéni tdvmunka, melynek
soran a résztvevo a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Onellendrzo
kérdések, teszt

2.1. Miivészeti alkotasok
felhasznalasanak bemutatasa,
amelyek segitségével a tudomanyt
kozelebb lehet hozni a gyerekekhez

Példak miivészeti alkotasok
felhasznalasara, fogalmak
vizualizalasara. Testek épitése
modellezo készlet segitségével,
vagy adott modulokbdl mozaik,
mintazatok, labirintus készitése.

www.vismath.uni-eszterhazy.hu
Fenyvesi Kristof, Prokajné Szilagyi
Ibolya-Olahné Téglasi llona szerk.:
Adventures on Paper - Math-art
Activities for Experience-centered
Education of Mathematics -a
konyvbol kivalasztott modul

Foto az
elkeésziilt
alkotasrol - az
online feliiletre
feltoltve.

Megfeleld/
nem
megfelelo

2.2. Térszemlélet, sik- és térbeli
tajékozodasi képesség fejlesztése
- A térbeli képességek kiilonbozo
aspektusainak rovid attekintése,
az egyes részképességek
fejlesztésének és mérésének
lehetoségei

Egyéni munka: térlatast fejleszto
jatékok kiprobalasa, ordoglakatok,
fa kirakok, tangramok. Példa

a tangram jellegii jatékok
alkalmazasara az oktatasban.
Egyéni munka: origamikészités.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag, papir, ceruza,
ollo, palcikak.

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfelelo

3. Dienes Zoltan tanulaselmélete -
jatékalapu megkozelitések

Onallo, egyéni tdvmunka, melynek
soran a résztvevo a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Onellendrzo
kérdesek, teszt

3.1. Dienes-jatékok integralasa a
matematika-tananyagba - Dienes
Zoltan matematikai jatékainak
megismertetése

Ismerkedés Dienes Zoltan
matematikai jatékaival tanulasi
modelljének megfeleloen:
szabad jaték, szabaly jatek,
kovetkeztetések, modellalkotas.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Dienes Zoltan Pal: Agykalandok,
logikai készlet,

,Ki jut a varba?” jaték.

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfelelo

3.2. A sakk oktatasanak alapjai

Onallo, egyéni tdvmunka, melynek
soran a résztvevo a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Onellendrzo
kérdések

3.3. Asakk hatasa a
problémamegoldo gondolkodas
fejlesztésére

Paros és egyéni munka:
dontéshelyzetek a mindennapi
életbol, tajékozodas a sakktablan,
a jaték lejegyzése, stratégiak,
végjatékok.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag,
sakk-készlet, vagy sakkprogram

Onreflexio
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3.4. Tablas jatékok alkalmazasa

- népek jatékai - Attekintjiik a
tablas jatékokat, megnézziik, hogy
mas népeknél ezek a jatékok
milyen valtozatban jelennek meg,
és megbeszéljiik, hogyan lehet
beilleszteni dket az altalanos
iskolai oktatasba.

Harom egy sorban és mankala
jatékok és valtozataik szabalyainak
megismerése, lejatszasa. A tablas
jatékok tanorai alkalmazasara
példak gydjtése.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag. Malom,
mankala tablak és babuk (kavicsok,
korongok), papir, ceruza, ollo,
tojastarto, babszemek.

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfelelo

4. Jatékstrukturalt megkozelitések
- kartyajatékok.

A szamolasi készség és a logikus
gondolkodas fejlesztésére alkalmas
kartyajatékok megismerése,
kiprobalasa.

A SET jaték szabalyrendszerének
megismerése utan néhany
jatéktipus kiprobalasa. Jatékok

a magyar és a francia kartyaval -
otletborze.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag, SET kartya,
gyufaszalak (palcikak)

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfelelo

4.1. Logikai jatékok, logisztorik
- a logikai kovetkeztetési sémak
alkalmazasanak képessége

Egyéni feladatmegoldasok,
feladatlap alapjan - valogatott
feladvanyok a megadott konyvekbal.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag.

Roka Sandor: Logisztorik
Smullyan, R.: Mi a cime ennek a
konyvnek?

Baillif: Logikai sziporkak

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfelelo

4.2. Barkochba és egyéb csoportos
szituacios jatékok szerepe a
gondolkodas fejlesztésében

Gyakorlati problémak
szemléltetése és megoldasa,

egyeéni és csoportos szituacios
jatékok segitségével - jatékleirasok.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag
www.le-math.eu

Onreflexio

Megfeleld/
nem
megfeleld

5. A kreativitasrol és fejlesztésérol

Onallo, egyéni tdvmunka, melynek
soran a résztvevo a KAPU
rendszerben feldolgozza az
elkészitett tananyagot.

Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag

Onellendrzo
kérdések

5.1. Kreativitast és reflektivitast
fejleszto jatékok.

A tanitast segito jatékok, melyek
kiilonbozo tehetseégteriiletek
megjelenését teszik lehetove.

4-5 fos csoportok szamara tanitast
segito jaték tervezése, elkészitése
- reflektalas arra, hogy a jaték mely
intelligencia teriiletet fejleszti,
milyen évfolyamon, tantargyban
alkalmazhato.
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Szamitogép, internetkapcsolat,
e-learning tananyag, papir, ceruza,
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Onreflexio, a
zaro feladat
feltoltése az
képzésszervezo
feliiletre.

Megfeleld/
nem
megfelelo
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3. Informacidszolgaltatas
és a képzés lebonyolitasa

3.1. Kapcsolat a képzovel

A képzbvel valo kapcsolattartasra tobb lehetdséget is nydjt a KAPU Képzésszervezd Rendszere,
amelyek alkalmazasa nagyban megkonnyiti a résztvevokkel torténé kommunikaciot, valamint
annak nyomon kovethetdségét.

Uzenetkiildésre a Levelezé modul hasznalatat javasoljuk.

A felhasznalok egy kurzusra kattintva lathatjak a képzdjiket és Uzenetvaltast kezdeményez-
hetnek vele, akkor is, ha még nem regisztralt résztvevéi az adott kurzusnak. Az Gzenetrdl e-mail
értesitést is kap a cimzett.

A rendszeren beliil az 9sszes beérkezd és kimené lizenet az “Uzenetek” meniipont alatt elér-
het6, a targy mellett egy cimkével is ellatva, amely megmondja, hogy melyik kurzussal kapcso-
latos az tizenet. Uzenetet inditani a kurzuson beliil, a résztvevd listabdl is lehet, vagy direktben
az "Uzenetek” oldalon.

A kommunikacio masik lehetséges mddja a kurzushoz tartozé Uzendéfal hasznalata. Erre bar-
melyik, az adott kurzuson résztvevod és képz6 személy irhat bejegyzést, amely az 0sszes résztve-
vének és képzének megjelenik. Ide olyan informacidk, tajékoztatasok kiirdsat javasoljuk, amely
globalisan a minden, az adott kurzusban részt vevot érint. Az Uzenéfalat a képz6 moderalhatja.

3.2. A tavoktatasi feliilet alkalmazasa

A tavoktatasi felllet a KAPU Képzésszervez6 Rendszer moduljanak része, amelyben a résztve-
vonek lehetésége van a meghirdetett kurzusokra jelentkezni, a képzéshez kapcsolddé tananyag
elérésére, a résztvevik listajat megtekintésére, a résztvevéknek/képzének tizenet kiildésére.

Ha résztevéként egy olyan kurzusra navigal, amelyre mar jelentkezett és jelentkezését elfo-
gadtak, akkor latja annak alapadatait, tananyagat és résztvevdit. A résztvevékkel és a képzdkkel
Uzenetvaltast kezdeményezhet, vagy irhat egy mindenki szdmara lathaté bejegyzést a kurzus
tzendfalan.

A rendszer régziti, hogy egy adott tananyagrész elsajatitdsara mennyi idét szant a tavoktatasi
felileten.

A képzés sikeres teljesitéséhez, és a zarddolgozat feltoltéséhez mérfoldkoveket kell teljesite-
nie, amelyek a képzdk altal meghatarozott a tavoktatasi fellleten a jeldlt feladatok elvégzését
jelenti, a megadott hataridére.
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A Beadanddk meniiben van lehet6sége elkésziteni a tanUsitvany megszerzéséhez sziikséges
zaro, beadando feladatot. Amint elkészilt, kildje tovabb a képzdének elbiraladsra. Ha a képzé
visszaklldi javitadsra, ezen a fellleten Ujra szerkeszthetévé valik a beadando és Ujra be lehet
kildeni elbirdlasra. E felileten kdvetheti nyomon a résztvevd, hogy milyen allapotban van a
zarddolgozata, elfogadtak/elutasitottdk-e vagy még elbiralas alatt van.

3.3. A képzésszervezo feliilet alkalmazasa

A https://www.komplexalapprogram.hu oldalra térténd regisztraciot/ belépést kévetéen a KAPU
felilet f6 menuje lathato. A személyes adatok megadasa utan elérhetéve, kékké valik a .KSZR”
csempe. Erre kattintva beléphetink a Képzésszervez( feliiletre itt harom fé6 mentpontot lathatunk.

1. Kurzus jelentkezés - Itt taldlhatéak a meghirdetett tovabbképzéseink, itt tud jelentkezni
ezekre.

Elsé bejelentkezéskor a képzéshez sziikséges adatokat fel kell toltenie a rendszerbe, vala-
mint a tanari/tanitéi diplomajanak az elektronikus méasolatat is csatolnia kell. Ha minden adatot
kitoltott, akkor beadhatja a kérelmét a képzések elvégzésére. A képzésszervez6 munkatarsak
legkésdbb 1 munkanapon belil ellenérzik az adatait, majd ha mindent rendben talalnak, enge-
délyezik a részvételt a képzéseken.

Mindezek utan a fellletre belépve lathatja a fellleten meghirdetett kurzusainkat. A képzések
elvégzésének a sorrendje KAK valamelyik forméja (blended vagy tavoktatédsos képzés) a DFHT
valamelyik forméja a Alprogramok. Az alprogramok nem éptilnek egymasra, ezek barmilyen
sorrendben elvégezhetbek.

s .

Afellleten kivalaszthatja az iskoldja szamara meghirdetett képzést, majd a .Részletek” gomb
megnyomasaval megnyithatja azt. A megnyilé oldalon elolvashatja a kurzus részleteit, majd a
zold jelentkezés gombra kattintva jelentkezhet az adott képzésre.

Lehet6ség van ezen a felileten a képzések tipusai és a résztvevd intézmeények kozotti szl-
résre. Ehhez annyit kell tennie, hogy kivalasztja a legordulé listdban az intézményét, vagy
elkezdi begépelni az iskola nevét, amelynek képzésére szeretne jelentkezni. A képzések kozott
egy legordilé listdbol valaszthatja ki az Onnek megfeleld képzés tipust. A tavoktatdsos képzé-

seket .T" betlvel keriltek megjelolésre.

2. Felvett kurzusaim - Itt jelennek meg azok a képzések, amelyekre mar jelentkezett. A .tan-
anyag” gombra kattintva elérheti a 30 6ras tavoktatasi tananyagot, blended képzések ese-
tén pedig a 10 éras onalléan feldolgozandd tananyagot. A .részletek” gombra kattintva ot
menipontot lathat.

» Alapadatok -Itt taldlhatd a képzés leirdasa, megjegyzések, résztvevék szama a kurzuson.

» Résztvevok -A képzd és a tovabbi résztvevik lathatoak ezen a filon. Lehetdség van egyéni

és csoportos lzenetkildésre is, a nevek kijelolésével.
» Tananyag - A képzés tananyaga, interaktiv feladatai talalhatdak itt.

» Beadand¢ - It taldlhatoak a képzés sikeres elvégzéséhez teljesitendd feladatok. El6szor
az ugynevezett .Mérfoldkoveket” lathatja. Minden mérfoldkéhoz tartozik egy részletes
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feladatleirds, hogy mit kell elkészitenie és képzés hanyadik napjaig kell bekildeni a
feladatot. A mérfoldkovek alatt taldlja a .Kurzus zard dolgozat” fellletet, ahol elkészit-

heti a beadand¢ feladatat, vagy feltdltheti a kész munkajat doc, docx, pdf formatumban.
(Résztvevdk 1. &bra)

» Elérehaladas - Megtekintheti, hogy mennyit foglalkozott a tananyaggal és milyen ered-
meényekkel oldotta meg a feladatsorokat.

3. Utmutatok/Kézikonyvek - Itt talalhatdak a feliilet hasznalatat seqgité dokumentumok, vala-
mint a résztvevéi kézikdnyvek is.

A KAPU felilet rendelkezik tizenetkiildési és -fogadasi funkcioval. A beérkezett Gzeneteket a
felllet jobb felsé sarkaban, a nevink mellett egy kis harangocska jelzi. Erre az ikonra kattintva
beléphetiink az ..Uzenetek” mentbe. Itt ldthatjuk a fellleten elklildott és kapott Gzeneteinket.

5
ﬁm i WA RN RRRMAD  BAETE e & H romeen

-u B i, Pl id OO D OB

n 4 e, Pt k] PO B o

1. kép: A ,beadandd” meniipont abra

Problémaja Nem, minden
akadt? rendben :)

Nem tudom belépni az Technikai problémai Lemaradt a jelentkezési Rossz csoportba Beadandot nem tud
e-mail cimével? akadtak? hataridorol? jelentkezett be? feltolteni a feliiletre?

(0] 3¢
Helpdesk (Orszagos Kozpont)

2. kép: Probléma megoldas abraja
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Amennyiben képzésszervezési problémaval taldlkozik az Orszagos Kozpont munkatéarsait kell
keresnie. [Résztvevik 2. abra)

Technikai jellegl problémajaval kérem keresse a Komplex Alapprogram Helpdesk csoportjat
az alabbi elérhet6ségen: e-mail: tamogatas(@komplexalapprogram.hu

3.4. Ajanlasok a tanulashoz

A képzés megkezdésekor tekintse at a sikeres teljesitéshez kapcsolodd mérféldkoveket, vala-

mint a zarddolgozat kovetelményeit, hogy a tananyag elsajatitasa sordn mar céliranyosan eld
tudja késziteni ezen feladatokat.

Az adott tananyagrész feldolgozasara szant javasolt idétartamra minden esetben ajanlédsokat
adunk, amely az egyénenkénti a tanulasi Utem és az elézetes ismeretek fényében eltérd lehet.

A

Javasoljuk, hogy az Onellenérzé kérdéseket és a Tesztkérdéseket, valamint az ajanlott felada-
tokat, a rendelkezésre allé id6 fiiggvényében, amennyiben erre lehetdsége van, oldja meg.

A képzés alatt nincs egyedil, a képzd a teljes képzési id6 alatt rendelkezésre all, kérdés,
probléma esetén keresse 6t batran. A tudaselsajatitasban a kollektivitas is fontos tényezd, igy
a lehet8ségekhez mérten a tobbi résztvevével is kommunikaljon az Uzenédfalon vagy az lizenet-
kildés segitségével.

Rendszeresen olvassa el az Uzenéfalon elérheté legfrissebb informacidkat, és ha tudja a
valaszt a tanuldtarsai altal folvetett kérdésekre, akkor valaszoljon is az lzenetekre!

3.5. Kapcsolat a képzovel

A képzés teljesen online formaban zajlik, egy tavoktatasi képzések megvaldsitasara kialaki-
tott, zart keretrendszerben, amelyben a résztvevok tutori segitséggel, sajat eszkozikon, egyéni,
onallo tanulas modszerével sajatitjak el az alprogram tartalmat, amely elméleti ismeretekbdl
és interaktiv gyakorlati feladatokbol all.

3.6. Ajanlasok, modszertani segédletek a tanulashoz

Az egyéni tanulas nem azt jelenti, hogy a résztvevé magara van hagyva a tudaselsajatitas folya-
mataban. Ha kurzus fellletén végzett munkaban barhol elakadna, vagy segitségre lenne sziik-
sége, kérem vegye fel a kapcsolatot a konzulenssel!

A résztvevéknek folyamatosan lehetésége van a szamukra kijelolt konzulens segitségét kérni
a feldolgozas soréan a tavoktatasos felilet mellett a fellleten feltlintetett kommunikaciés for-
makban.

Azt javasoljuk, hogy egy-egy Uj szoftver megismerése el6tt olvassa at az ahhoz kapcsolédo
tananyagrészt, valamint ahol sziikséges, végezze el a szlikséges regisztracids lépéseket.
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4. Szakirodalom

4.1. Kotelezo szakirodalom

Bagota Monika, Dobroné Toth Marta, Eisner Timea, Geda Gabor, Hoffmann Miklés, Holloné Bodi
Katalin, Kovacs Zoltan, Olahné Téglasi llona, Pintér Klara, Roka Sandor, Sarlés Erzsébet,
Sitkuné Gorombei Cecilia, Szavin Mark, Tothné Szik Erzsébet, Troll Ede Matyas, Wiersumné
Gydngyosi Erika (2018): A Logikaalapl alprogram madszertani eszkoztara, Liceum Kiadd, Eger.

Olahné Téglasi Ilona /szerk./ (2018]): A Logikaalapu alprogram koncepcidja. Liceum Kiadd, Eger.
Pdlya Gyorgy (2000): A gondolkodas iskolaja. Akkord Kiad6, Budapest. 1-32. p.

Pélya Gyorgy (2010): A problémamegoldés iskoléja |. Typotex Kiadd, Budapest. 129-135. p.
Dienes Zoltan Pal (2016): Agykalandok. Edge 2000 Kft., Budapest. 7-86. p.

Rdka Sandor (2002): Logisztorik. Toth Konyvkereskedés és Kiadd, Debrecen. (kézikényv jelleggel]

Duré Zsuzsa (2007): A sakk képességfejleszté hatdsanak vizsgalata. in: Uj pedagdgiai szemle,
2007/9. Budapest. 46-72. p.

4.2. Ajanlott szakirodalom

Lénard Ferenc (1984): A problémamegoldd gondolkodéas. Akadémiai Kiadd, Budapest.

Kontra Jozsef (1996): A probléma és a problémamegoldd gondolkodés. In: Magyar Pedagdgia,
96/4, Budapest. 341-366.0.

Dienes Zoltan (2012): Jaték az életem (egy matematikus magus visszaemlékezései). Edge 2000
Kiado, Budapest.

Garri Kaszparov (2008): Hogyan utdnozza az élet a sakkot. Eurdpa Konyvkiadd, Budapest.
Boruzs Janos, Jacsmenik Erika (2015): Tablas jatékok. CsengGkert Kiadd, Budapest.
Zdzislaw Novak (1982): A malomtél a goig - 50 tablas jaték. Gondolat Kiad6, Budapest.
Tallér Jozsef [1996): A logika alapjai. Mozaik Kiadd, Szeged.

Dr. Takacs Bernadett (2001): Gyermek - jaték - terapia. Okker Kiadd, Budapest.

Kadar Annamaria, Bodoni Agnes (2010): Az évodas- és kisiskolaskor jatékai elméleti és mad-
szertani megkozelitésben. Abel Kiado, Kolozsvar.

Kelemen Laszld (1986): Pedagdgiai pszicholdgia. Tankényvkiadd, Budapest.
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